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Presentatie (sprint) backlog items

Van traditioneel naar agile development
Van Agile Manifesto naar een visie op testen in agile
Van scrum naar geintegreerde testactiviteiten
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1-Van traditioneel naar agile development - 1
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1-Van traditioneel naar agile development - 2

Flexibele scope
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1-Van traditioneel naar agile development - 3

How the customer explained it Howe the Project Leader How the Analyst designed it Howe the Programmer wrole it How the Business Consuliant
understood it described it

How the project was What operations installed
documented

How the customer was billed How it was supported What the customer really
needed
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1-Van traditioneel naar agile development - 4

Vertrouwen in team
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1-Van traditioneel naar agile development - 5
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1-Van traditioneel naar agile development - 6

Succes factoren [Cohen]

De cultuur van de organisatie moet openstaan voor
discussie en onderhandeling

Mensen moeten verirouwd worden

Minder maar competentere mensen

Organisaties moeten de beslissingen accepteren die het
ontwikkelteam met de business neemt

Organisaties moeten een omgeving hebben waarin snelle
communicatie tussen teamleden mogelijk is
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Van Agile Manifesto naar

een visie op testen in agile.
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2- Van Agile Manifesto naar een visie op testen in agile - 1

Mensen en hun
onderlinge interactie

Werkende software

Samenwerking met de
klant

Inspelen op
verandering

boven

boven

boven

processen tools

vitgebreide
documentatie

contract-
onderhandeling

het volgen van een
plan
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2- Van Agile Manifesto naar een visie op testen in agile - 2

(7]

tel klant tevreden

erwelkom veranderende behoeftes

ever regelmatig werkende software op

erk samen

ertrouw de teamleden

raat ‘face-to-face’ met elkaar

erkende software bepaalt de voortgang
niwikkel duurzaam

ersterk agility met goed ontwerp en techniek
aximaliseer het werk dat niet gedaan hoeft
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elfsturend team levert de beste producten
eam evalueert regelmatig en past gedrag aan
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2- Van Agile Manifesto naar een visie op testen in agile - 3

* Manifesto is vitgangspunt

* Geintegreerd testproces
 In systeemontwikkelproces, in team
» Testen is de stuwende kracht achter de kwaliteit
van het project
« Automatiseren noodzakelijk
» Definition of Done bevat ook testen

 Balans vinden door bewuste keuzes

* (Her)gebruik onderdelen van bewezen
testaanpakken
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Van scrum naar geintegreerde

testactiviteiten.
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3-Van scrum naar geintegreerde testactiviteiten - 1

Product owner

Scrum master
Ontwikkelteam

2-4 weken

project planning  sprint planning review refrospective

definition of done

Rollen scrumteam

product sprint burndown |~ products |
backlog backlog charts
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The Scrum Guide

The Definitive Guide to Scrum:
The Rules of the Game

Y Vo ¥
Wif o \ ok lont

October 2011

Of Software Development
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3-Van scrum naar geintegreerde testactiviteiten - 3

voorbereiding

afronding
project planning  sprint planning review
project- en sprintteststrategie
product sprint burndown improvement
backlog backlog charts suggestions

definition of done [ testware |

refrospective

Producten en
fasen
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bepalen productrisico per
backlog item en
overnemen op kaart
(input voor planningpoker,
toekennen story points

sprint 0 project planing

sprint planning

sprint

3-Van scrum naar geintegreerde testactiviteiten - 4

bepalen
teststrategie per
backlog item

vitvoeren product
demo

(acceptatie door
product owner)

review retrospective

opstellen DoD
(en/of DoR, DoS)

bepalen productrisico per backlog
itemen overnemen op kaart
(inputvoor planningpoker,
toekennen story points)

bepalen teststrategie
(testzwaarte en

testontwerptechniek) per
backlogitem

uitvoeren taken
(testgevallen maken en uitvoeren)

afspraken maken over wel/niet
opnemen van welke testsoorten in sprint
(opnemen in DoD)

backlog items toetsen en
onduidelijkheden communiceren
met product owner

inrichten testinfrastructuur als
technisch product backlogitem
aan product backlog toevoegen
(optioneel)

bepalen high-level productrisico en
projectteststrategie
(input voor project planning)

maken high-level begroting
testinspanning
(inputvoor project planning)

testkennis en/of testvaardigheden
training

(starten met) inrichten
testinfrastructuur, inclusief tools

inrichten testwaremanagement
(opnemen in DoD)

regels uit teststrategietabel
alstaken op scrum board
opnemen

(inputvoor urenschatting)

bevindingen communiceren en indien gewenst
registreren

opbouwen regressietestset
(indien opgenomen in DoD)

uitvoeren (geautomatiseerde) regressietest

indaily scrum voortgang rapporteren
(bijwerken scrum board en burndown charts)

testuitvoering automatiseren
(indien opgenomen in DoD)

conserveren testware
(indien opgenomen in DoD)

uitvoeren product demo evalueren proces
(acceptatie door product

owner)

(behouden van het goede en
mindere punten verbeteren)
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Lean, agile en scrum

Visie op testen in agile

TMap NEXT® in scrum

TMap NEXT en scrum
Scrum en TMap NEXT

Agile testen, wat te
gebruiken van DSDM?

door Arie van Bennekum,

- coavuteur agile manifesto

- voorzitter agile
consortium international

L
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RUGBY

Leo van der Aalst =n Cecile Davis
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Toelichting op de opdracht.
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Toelichting op de opdracht - timeboxen

e Scrumteams van 9 personen (incl. SM/PO)

 Uitvoeren van een productrisicoanalyse met
pokerkaarten (= riskpoker)

« Bepalen acceptatiecriteria (confirmation) en
testistrategie

 Toekennen story points met planningpoker
e Retrospective
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Toelichting op de opdracht - story card

Mame: Onderhouden Gegevens

User Story:

Als Leidinggevende wil ik dat alle gegevens worden opgeslagen en onderhouden

kunnen worden.

Wijzigingen in bootgegevens, belastingbedrag en adressen moeten door de

leidinggevende worden geaccordeerd.

More Information:
Zie SPLASH systeembeschrjving §2.3.3

Importance: Medium Risk Class:

Story Pointa:
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Toelichting op de opdracht - productrisicoanalyse (riskpoker)
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Toelichting op de opdracht - PRA faalkans*schade = RK

s leidinggevende wili Product Owner
dat alle gegevens worden »
opgeslagen __—
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Toelichting op de opdracht - PRA faalkans*schade = RK

s leidinggevende wili Product Owner
’ — dat alle gegevens worden »
l. opgeslagen __—
e
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Toelichting op de opdracht - RK overnemen op story card

Mame: Onderhouden Gegevens

User Story:

Als Leidinggevende wil ik dat alle gegevens worden opgeslagen en onderhouden
kunnen worden.

Wijzigingen in bootgegevens, belastingbedrag en adressen moeten door de

leidinggevende worden geaccordeerd.

More Information:
Zie SPLASH systeembeschrjving §2.3.3

Importance: Medium Risk Class: 6 Story Points:
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Toelichting op de opdracht - acceptatiecriteria/teststrategie

Confirmation:

Alle gegevens zijn opgeslagen
Alle gegevens kunnen onderhouden worden
Alleen leidinggevende kan gegevens accorderen

Niet alle gegevens zijn opgeslagen

Niet alle gegevens kunnen onderhouden worden
FM bij accorderen van bootgegevens, belasting-
bedrag of adressen door niet leidinggevende:
"Alleen leidinggevende kan gegevens accorderen”

Tesistrategie:
Gebruik van testontwerptechnieken SEM en PCT
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Toelichting op de opdracht - planningpoker

28




Riskpoker - Confirmation - Planningpoker 10-7-2013

Toelichting op de opdracht - planningpoker 15t ronde

§leidinggevende wili Product Owner
dat alle gegevens worden »
opgeslagen __—
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Toelichting op de opdracht - planningpoker 2st¢ ronde

s leidinggevende wili
’ — dat alle gegevens worden
l. opgeslagen ___—
@

Na 29¢ ronde

Product Owner

Story Points
)
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Toelichting op de opdracht - story points overnemen op card

Mame: Onderhouden Gegevens

User Story:

Als Leidinggevende wil ik dat alle gegevens worden opgeslagen en onderhouden
kunnen worden.

Wijzigingen in bootgegevens, belastingbedrag en adressen moeten door de

leidinggevende worden geaccordeerd.

More Information:
Zie SPLASH systeembeschrjving §2.3.3

Importance: Medium Risk Class: 6 Story Points: 8
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