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Het combineren van 
requirements engineering 
en testenen testen

Een mogelijke toekomst

Jan Jaap Cannegieter –
Directeur Productmanagement SYSQA B.V.

jcannegieter@sysqa.nl
#jjcannegieter
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Agenda

• Essentie requirements engineering
• Idee op hoofdlijnen

e

• RE-tester en inspanning
• RE-tester en projectkennis
• RE-tester en technieken
• RE-tester en agile
• Final thoughts
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Essentie requirements 
engineering
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Requirementsproces

Requirements 
proces

e

Requirements 
ontwikkeling

Requirements 
management

- Stakeholders
- Behoeften

- Wijzigingsprocedure
- Traceerbaarheid

Requirements 
validatie

p

- Juistheid
- Volledigheid
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Samenhang requirements
Stakeholders Requirements Systeem
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Soorten requirements

Business 

Functioneel
Niet-

functioneel

e

Business 
requirements

Gebruikers 
requirements

Systeem 
requirements

Business case

Use case 
specificatie
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Systeem req. 
specificatie

Idee op hoofdlijnen
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Wens Werkelijkheid

V-model

e

Functioneel 
ontwerp

Requirements

Technisch 
ontwerp

Acceptatie
test

Systeem
test

Integratie 
test
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Systeem 
realisatie

Programma 
test

RE-tester en inspanning
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Inspanning requirements engineer

Inspanning
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Begin 
project

Einde
project

Requirements 
management

Inspanning tester

Inspanning

e

Test 
voorbereiding
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Begin 
project

Einde
project

Test 
planning
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Inspanning RE-tester

Inspanning Inspanning
RE-tester
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Begin 
project

Einde
project

RE-tester en projectkennis
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Kennisopbouw (en tijd)

Kennis
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Tester
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Begin 
project

Einde
project

Kennisopbouw (en tijd)

Kennis

e

Requirements 
engineer - tester
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Begin 
project

Einde
project
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RE-tester en technieken

Technieken - systeemrequirements

Shall <process>

e

When? 
Condition?

The 
system 

<name>
Should <object>

<details 
about 

object>

Will

Provide 
<whom?> with 

the ability to 
<process>

Be able to
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On request of the client the system shall show the delivery status of an ordered book
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Technieken - systeemrequirements
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Does
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shallthe system show the delivery status of an ordered bookOn request of the client

Technieken - Systeemrequirements

e

Does the system show the delivery status of an ordered book on request of the client

Priority 1
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RE-tester en agile

Tester in een agile project

Traditioneel Agile

e

Requirements 
engineer

Gebruiker Requirements 
engineer

Gebruiker
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Bouwer Tester Bouwer Tester
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Tester in een agile project

Traditioneel Agile

e

Requirements 
engineer

Gebruiker

Gebruiker

Bouwer
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Bouwer Tester

Tester in een agile project

Traditioneel Agile

e

Requirements 
engineer

Gebruiker

Gebruiker

Bouwer
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Bouwer Tester
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DevelopmentteamProduct backlog

QA in agile projecten

Business Sprints / iteratiesGebruikers-

e

Business 
requirements

User story 4
User story 5

Systeemreq., 
ontwerp,

bouw, test

Sprints / iteraties
requirements

User story 1
User story 2
User story 3

Systeemreq., 
ontwerp,

bouw, test
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Acceptatietest

En nu?
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Wens Werkelijkheid

V-model

e

Functioneel 
ontwerp

Requirements

Technisch 
ontwerp

Acceptatie
test

Systeem
test

Integratie 
test
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Systeem 
realisatie

Programma 
test

Wens

Requirements Acceptatie

Wens = 
Werkelijkheid

O-model

e

Functioneel 
ontwerp

Requirements

Technisch
ontwerp

cceptat e
test

Systeem
test

Integratie
test
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Systeem 
realisatie

test

Programma
test
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Voordelen

• Tijd / geld besparen door minder inwerken
• Minder discussie door kennisbehoud

e

• Minder communicatie door minder projectrollen
• Tijd /geld besparen door combineren

werkzaamheden
• Tester vroeg betrokken
• Requirements engineer lang betrokken
• Verbreding van de functie
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Nadelen

• Twee (gerelateerde) vakken beheersen
• ‘Single point of failure’

e

• Slechte requirementsanalisten of slechte testers
• Timemanagement uitdaging
• Onafhankelijkheid tester in het geding
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En wat betekent dat voor mij?

Eisen aan de persoon

Requirementanalist
• Analytisch
• Gestructureerd

Tester

e

• Gestructureerd
• Doorzettingsvermogen
• Inlevingsvermogen
• Creatief
• Vragen stellen
• Luisteren
• Inhoudelijke kennis
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• Kennis requirements processen
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En dat betekent voor mij?

Kan ik dit?

Ja

e

Wil ik dit?

Ja of ?
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Vervolg

• “Succes met de requirements” – M. Arendsen e.a., 2010
• Requirements engineering fundamentals – K. Pohl e.a., 2011
• http://www sysqa nl

e

• http://www.sysqa.nl
• http://www.certified-re.de/en/home.html
• http://requirementskenniscentrum.nl
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Jan Jaap Cannegieter –
Directeur Product Management SYSQA B V
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Directeur Product Management SYSQA B.V.
jcannegieter@sysqa.nl
#jjcannegieter


