


Niet over internet toepassingen op mobiles

IK GAQ
;\\& RET fiet

v, QVER Y0606
- ORNDE @ma@

13 MEI VOORJAARSEVENEMENT:
@ m WORKSHOP

Mobile testtooling in de praktijk
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WIE |IS DE APPGEBRUIKER?
EN
WAT BETEKENT DAT VOOR
HET TESTPROCES?
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Wat betekent dit voor
testen?



Functionaliteit vaak (bewust!) beperkt gehouden

. Testen wordt functioneel dus makkelijker

User Interactie belangrijk testonderwerp
. Natural User Interface

. Ook locatie van invioed

Non functionals is lastiger

. Portabiliteit (bring your own device)
. Performance (vaak wireless connectie met een server)
. Recovery (synchronisatie na connectie verlies)

Agile development

. Exploratory, JTD etc.
IS EIGENLIJK QUA AANPAK HELEMAAL

TESten van NIET ZO HEEL VEEL ANDERS, MAAR WéL
ACCENTVERSCHILLEN
ENTERPRISE APPS



App store stelt nogal wat eisen
«70% van de uploaded apps afgekeurd door App(le) store
Let op marketing, minstens zo belangrijk als SW kwaliteit

« o0k andere media (website, appstore teksten etc) nodig voor
marktintroductie (dus testen!)

Continuous improvement/ - delivery

» Vandaag testen, en morgen, en overmorgen... altijd!
Hardware variatie, driving force in app ontwikkelingen.

Testen lijkt veel meer op het proces zoals dat gaat bij de
film/platenindustrie dan bij reguliere software ontwikkeling.

* Testpannels (tissue testers, cloud testing)

* ‘Plugging’ speelt rol bij acceptatie/adoptie (gewenningsproces
respecteren en gebruiken)

Testen van
CONSUMER APPS

IS HEEL ANDERS DAN TESTEN IN EEN
‘NORMALE’ SOFTWARE OMGEVING









