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Uw spreker voor vandaag
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30 jaar volleyballer

25 jaar trainer

20 jaar scheidsrechter

2 jaar bondsraadslid

Nevobo

Presentaties

Onderzoek

Publicaties

Waardering testcollega’s

Bepaal je koers!
CEuroSTAR

Conference

European Software Testers Benchmark

~ Test
Nieuws



http://www.eurostarconferences.com/

Waarom de vergelijking met sport?

'® Primaire emoties
'® Prestaties verdragen geen compromis

® Veel onderzoek en innovaties
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DNA van volleybal (1)

Teamplay

Grote onderlinge afhankelijkheid
Alles heeft met alles te maken
Acceptatie en tolerantie

Eén sterspeler is ontoereikend




Teamplay in Agile

® Op elkaar kunnen rekenen

® "Beter doen dan je voorganger”

Hoe bereik je dit?




DNA van volleybal (2)

Coach skills
Elke fout leidt direct tot een punt
Ruimte geven en nemen

Belang van het ego
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Coach skills in agile

® Hoe vermijd je fouten?
® Hoe spreek je iemand aan?

Welke en hoe zet je coach skills in?




1Vo||eyba| en hoe kun je winnen?

® Uitvoering is belangrijker dan resultaat

® Hoe hoog leg je de lat?
® Vaste patronen en nieuwe situaties

® Evaluatie




Team agile:
hoe ben je de winnende combinatie?

® Waar zit de kwaliteit(swinst)?
® De tester waar zit hij/zij?

® Een winnend team is nooit hetzelfde




Conclusies: volleybal en agile

® Teamplay vraagt een individuele aanpak
® Elkaar coachen als sleutel voor succes

® Samen, voor het eigen resultaat




