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Samenvatting: 

Whitebox tests worden (weer) steeds noodzakelijker: 

In Nederland zijn wij de afgelopen jaren vooral bezig geweest met functionele 
testmethoden (zoals o.a. TMap, Testframe) en performance tests. Terwijl relatief weinig 
aandacht is besteed aan whitebox tests buiten de systeemtests. Door steeds verdere 
integratie van diensten, en het beschikbaar stellen via (inter)netwerken worden whitebox 
tests weer belangrijker.` 
 
Creativiteit als aanleiding voor testen: 

Gebruikers op zowel beheersniveau als eindgebruikers worden steeds creatiever in het 
aan elkaar knopen van verschillende toepassingen en technologieën. Dit levert extra 
risico’s op die niet worden afgevangen in systeemtestests of functionele tests. 
Kwaadwillenden worden steeds creatiever in het aanvallen van systemen, ook hier is 
testen op whitebox niveau steeds belangrijker. 
 
Creativiteit tijdens het testen: 

Door deze ontwikkelingen wordt creativiteit tijdens het testen weer steeds belangrijker. 
Testen of kwetsbaarheden in een software keten wel afgevangen zijn valt niet makkelijk 
te vangen in een methodiek. Kennis van de verschillende Operating Systems, netwerk 
architectuur, software beveiliging en secure programming zijn belangrijker dan het 
volgen van checklists. 
 
Creativiteit tijdens beheersen van het testproces: 

Deze nadruk op creativiteit betekend niet dat het proces ongecontroleerd kan verlopen. 
Creativiteit is daarentegen ook geboden tijdens testplanning en testmanagement. 
Gebruik de project management technieken die voor de specifieke situatie toepasselijk 
zijn. 
 

Biografie: 

Kasper Hanselman is ruim 10 jaar werkzaam als tester, testmanager en testconsultant 
met opdrachten bij bedrijven als Rabobank, Philips, KPN, Shell en verschillende 
overheidsinstellingen. Gedurende deze 10 jaar heeft hij vastgehouden aan het credo “De 
speelse geest slaat alles stuk”. 
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Inleiding

Testen is een vak

Methodieken

TMap

Testframe
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Vooral functioneel, op functionele risico's gebaseerd
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Creativiteit tijdens testen -
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Functioneel testen is nodig maar niet genoeg

Risicobeheersing en destructief testen

Testen is een vak

Maar: Een vak als controleur - handhaving?

Of: Een vak als demolition expert - destructief?
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Beheersen van creativiteit -
Testmanagement

TMap - faseringsmodel
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Beheersen van creativiteit -
Testmanagement
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Beheersen van creativiteit -
Testmanagement
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Beheersen van creativiteit -
Testen en PRINCE2

Testen valt onder

Quality 

Risk
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